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Vytvarny obor

Charakteristika vytvarného oboru

Vytvarny obor v zédkladnim uméleckém vzdélavani umozniuje zékovi prostiednictvim aktivni, poucené vytvarné ¢innosti
vyuzivat vytvarného jazyka jako uméleckého prostiedku komunikace. Studium ve vytvarném oboru nabizi vedle
novych moznosti vyjaddieni i témata na zdkladé vnimani okolniho svéta, umoznuje adekvéatné reagovat vytvarnymi
prostfedky, davéd uceleny prehled o vytvarném uméni, pomaha vyhranit vytvarny nédzor a vnima ddlezitost vlastni
tvorby jako soucést osobniho naplnéni.

Vzdélavani ve vytvarném oboru rozviji vytvarné dispozice zakd - vnimani, mysleni, vyjadiovani, pfedstavivost, estetické
citéni a tvofivost. Vytvarny projev je ovlivnén fadou schopnosti, jejichZ rozvijeni se promité do utvafeni osobnosti zéka.
S jeho rozumovym, emociondlnim a vytvarnym vyvojem se vyvijeji vytvarné formy, které uzivé a které ho obohacuji.
Zakladni vyjadfovaci prostfedky a obrazové znaky nabizeji zptsoby, jak myslenky ucinit srozumitelné. Zék se uéi
pojmenovavat a porovnavat vytvarné znaky a prvky vytvarného jazyka, s nimi i svoje pocity, postiehy a myslenky.
Navazuje a prohlubuje vytvarné vztahy, reflektuje nazory druhych, respektuje odliny vytvarny projev. Dokéaze
intuitivné a posléze védomé pouzivat vytvarny jazyk, materidly a nastroje. Porozuméni vytvarnému jazyku, véetné jeho
aplikaci ve vytvarném uméni, pomaha nalézat celozivotni vztah k vytvarné kulture.

Zaci si vedou tematicky denik, ve kterém pravidelné zaznamenavaji své vytvarné studie, skici, inspirace a koncepty
souvisejici s probiranym ucivem. Domaéci Gkoly jsou nedilnou soucasti hodnoceni a klasifikace, pficemz se posuzuje
nejen technické zpracovani, ale i originalita, kreativita a schopnost vizualniho vyjadreni myslenek.

Studium s rozsifenym pocétem vyucovacich hodin je uréeno pro zaky s hlubsim zajmem o vytvarny obor, u nichz se
projevuje predpoklad dal$iho studia ve stfednich, vy$sich odbornych a vysokych skolach s uméleckym nebo
pedagogickym zamérenim.

Pfedméty

e  Plo$na tvorba /kresba, malba, grafka, kolaz.../

®  Prostorova tvorba /predevsim modelovéni z riznych material /

*  Objektové a akéni tvorba / prace s méné obvyklymi materidly, vytvarné hry, experimenty, fotografie.../
e  Teorie vytvarné kultury /Juméleckohistoricky prehled z oblasti vytvarné kultury/

Plosna tvorba

Zahrnuje kreslitské, malifské a grafické reakce na skutecnost, na Zivot nebo na niterny svét zakd. Je postavena na
objevné volené tématice, kterd obohacuje détské mysleni i emotivitu. V souvislosti s tématem Zzaci poznévaji
vyrazovou svébytnost linii, barev a tvard ve vlastni volné a uzité tvorbé, v pozorovéani a v prepisu reality nebo v
kontaktu s vytvarnym uménim. Soustfedény zadjem vzbuzuje i experimentovani s materidly, nastroji nebo postupy,
kterd rozviji tvofivost a fantazii. ZpUsoby vyjadfovani navazuji jak na klasické vytvarné postupy, tak na kombinovani
technik, které mnohdy dospivé az k pfesahdm mezi plo$nou a plastickou tvorbou.

Prostorova tvorba

U¢i zéky odlisnému zplsobu vytvarného mysleni. Vedle prostorového uplatnéni linii, barev a tvari vystupuje do
popredi role svétla a stinu, objem, plastickych kontrastd a materidlovych kvalit. Volna tvorba nejcastéji spociva ve
vytvarném experimentovani v feseni drobnych sochafskych praci, studijnim modelovani, uzitd tvorba je nejcastéji
zastoupena keramikou, skicami. Je zavisla nejen na obsahu namétu a na vytvarné Gvaze, ale i na zvoleném postupu -
modelovani, tvarovani, konstruovani. Vyznamnou roli hraje i vztah zéka k materiélu a jeho zru¢nost.

Objektova a akéni tvorba

Vyvazuje prozitkovymi aktivitami nékteré postupy plo$né a prostorové tvorby. Na nezvyklé zazitky, smyslové podnéty,
na pocity, vztahy a vznikajici postoje navazuje jejich vytvarny prepis a hloubéji je ukotvuje. Objektova tvorba poméha
zakam pfiblizit se realité - materiélu &i nalezenému predmétu, nebo vytvaret nova prostredi. Postupy akéni tvorby se
vztahuji k jedinci a k jeho situaci ve svété, k vnimani sebe sama nebo k prozivani kontaktd s druhymi. Akéni tvorba mé
multimedialni charakter. Zaci se vyjadiuji gestem & pohybem, prozivaji hudbu a jeji rytmus, proménuji svou identitu
atd.
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Teorie vytvarné kultury
Prostupuje celou vyukou - nabizi prozitky, porovnévé vztahy mezi Zivotem, ¢lovékem a uménim, sleduje pohyb uvnitf
zanrG a napfi¢ historii. Na v8ech stupnich studia jde o hledani inspiraci, asociaci a souvislosti. Proto ma vytvarna
kultura v pfipravné vytvarné vychové a v zdkladnim studiu l.a Il.stupné volny ¢asovy rozsah. V zakladnim studiu I. a Il.
stupné se informace fadi do pfehledného souboru znalosti.
Pomoci percepce a reflexe vytvarného uméni je zdkovi umoznéna prostfednictvim zkoumani vizualné vnimatelnych
znakd v okolnim svété i uméleckych dilech. Analyzuje ndméty, vytvarné problémy a zplsoby jejich zpracovani v
kontextu riznych historickych obdobi, kulturnich vlivéi a styl(i. Zék se seznamuije s historii a vyvojem vytvarného uméni,
vyznamnymi umélci a jejich tvorbou, stejné jako s principy vytvarného jazyka v umélecké i mimo-umélecké oblasti.
Ziskané poznatky aplikuje pfi vlastni tvorbé, rozviji schopnost interpretace uméleckych dél a uéi se formulovat své
nazory na vizualni kulturu s ohledem na estetické, symbolické i socidlni aspekty uméni.

Pripravné studium

Pripravné studium je uréeno pro 5 - é-ti leté déti. Ukolem pripravného studia je citlivé rozvijet détskou predstavivost
pomoci vytvarného zpracovani namétd, ke kterym maji déti vlastni citovy vztah. Zaroven se uéi jednoduché vytvarné
techniky spojené se zvladanim zékladnich pracovnich navyka.

UCEBNI PLAN - Ptipravna vytvarna vychova

Predmét 1. ro¢nik 2. roénik
Plo$na tvorba 1 1
Prostorova tvorba 1 1
Celkem 2 2

Ucebni osnovy

PLOSNA TVORBA

e formou hry je sezndmen se zakladnimi kreslitskymi a malifskymi vytvarnymi technikami /napft. kresba tuzkou, pastelkami,
dfivkem, perem, rudkou, uhlem, malba vodovymi a temperovymi barvami, atd./

e kombinuje vytvarné techniky podle pokyni uditele

e rozeznéava zakladni druhy barev

e bezvétsich obtizi dokaze pracovat s pastelkami, voskovymi a suchymi pastely, tuzkou, rudkou

¢ dovede spontadnné nakreslit & namalovat své zazitky a predstavy

e dovede ve vétsi ¢ mensi mife uplatnit svou fantazii

PROSTOROVA TVORBA

Zak:

e zvladne jednoduché dkoly ze zakladnich plastickych materidl(, vyzkousi si zpracovani téchto materiall
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Zakladni studium I. stupné

Napfi¢ rocniky I. stupné zékladniho studia Zaci ziskavaji a déle rozviji odborné znalosti a dovednosti v jednotlivych
predmétech. Navic se volné prolind celou Sifi vyucovani prvniho stupné teorie vytvarné kultury, kterd neni
samostatnym predmétem, nybrz je zallenovéna pribéiné do obsahu uciva. Nesoustfeduje se pouze na
chronologicky vyvoj, ale na chapani a smysl vytvarné kultury v jednotlivych obdobich a vlastni vyuziti téchto znalosti v
praxi. Na konci 7. roéniku kazdy zadk ukoncuje I. stupen vzdélani zévérecnou absolventskou praci, kterd prokaze
odpovidajici vytvarnou vyspélost.

UCEBNI PLAN - Vytvarna vychova

ROCNIK
Povinny predmét 1. 2. 3. 4. 5. 6. 7.
Plodna tvorba 2 2 2 2 2 2 1
Prostorova tvorba 0,5 0,5 0.5 0.5 0,5 0,5 0,5
Objektova a akéni tvorba 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5 0,5
Vytvarna kultura 0 0 0 0 0 0 1
Celkem 3 3 3 3 3 3 3

Ucebni osnovy

PLOSNA TVORBA

1. ROENIK - I. STUPEN PREDMET: PLOSNA TVORBA

e dokaZe svobodné experimentovat s rliznymi charaktery linearni kresby ve vztahu ke kreslicim materialim

e dokéze si hrat se zakladnimi prvky vytvarného jazyka, umi uplatnit svou fantazii

e zvlada vyssi ndroky nez v pfipravnych roénicich vytvarného oboru

®  pfi praci se zakladnimi kreslitskymi a malifskymi prostfedky

®  rozeznéateplé a studené barvy a dokéze jich vyuzit pro vyjadieni pocitli, atmosféry, dojma, event. lidskych vlastnosti a nélad
e dokaze ztvarnit s vyuzitim zékladni barevné kaly technikou malby osobni prozitek, &tenéaisky &i filmovy zazitek

e zvladdne v oblasti grafiky nejjednodussi formy grafiky /monotyp, gelyprint/

e Vyzkousisi a zvladne, dle vybéru ucitele, nékteré dalsi vytvarné techniky, jako napt. jednoduchou kolaz ¢i asamblaz

2. ROCNIK - I. STUPEN PREDMET: PLOSNA TVORBA

e umi rozligit zdkladni vyrazové prostiedky kresby /linii/ a malby /plochu/
. umi prozkoumat vlastnosti linii, barev, struktur, svétla a stinu

e dokaZe experimentovat s vlastnostmi vytvarnych prvkd, intuitivné

e citlivé rozeznéva teplé a studené barvy
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3. ROCNIK - I. STUPEN PREDMET: PLOSNA TVORBA

je schopen najit vlastni vyraz linearni kresby k danému tématu /tvar, linie, intenzita.../

v tématické kresbé zak zvladne vystizné charakterizovat prostiedi, zvyraznit Ustiedni dé&jovy prvek, vyjadfit atmosféru déje
ve volné tvorbé si dovede hrat s hledanim rdznych variaci na dané téma, dovede uplatnit svou originalitu a fantazii, vyuzit
svych zkuSenosti a ndpadd, vlastnimi ,slovy” umi formulovat své pocity

intuitivné pouziva vytvarnou kompozici

v malbé dokéaze citlivé experimentovat s michanim tercidrnich barev

v grafické tvorbé je schopen zvlddnout témé&F samostatné i slozitéjsi grafické techniky, jako napf. sucha jehla, tyto grafiky si
dovede i samostatné vytisknout na grafickém lisu

dle pokynt uditele zvladne i rdzné kombinované techniky, koléz...

4. ROCNIK - |. STUPEN PREDMET: PLOSNA TVORBA

zna zakladni vytvarné prvky, jejich zasobu rozsifuje o bod, tvar, plochu a prostor

experimentuje v kresbé s linii, svétlem a stinem

dokéze pomoci kresby vyjadfit objem, prostor /studijni kresba/

v malbé experimentuje se svétlem a stinem, chdpe pojem svételny kontrast

uvédomuje si vyrazové prostiedky barev a symboliku barev

dovede kombinovat malifské nebo malitské a kreslifské techniky podle vlastnich zdmérd nebo zamérd uditele

v kratkych besedéch se seznamuje s nejstar§im uménim

5. ROCNIK - I. STUPEN PREDMET: PLOSNA TVORBA

ve studijni kresbé dovede uplatnit subjektivné zpodobeni véci, zatisi a portrétu

dokéze samostatné pomoci kresby vyjadFit zejména objem, umi pouzit rdzné druhy stinovani /rafura, plo$né stinovani.../
v malbé je zak schopen malitsky vyjadFit zakladni barevné vztahy /barevny kontrast, barevna harmonie, barvy pfibuzné,
barvy kontrastni.../

umi vyuzivat vytvarny jazyk k nefigurativnimu vyjadreni emoci, jev( a vztaht

v kratkych besedach se seznamuje s nejstarsim uménim

6. ROCNIK - I. STUPEN PREDMET: PLOSNA TVORBA

je schopen kresebného prepisu tvaru a jeho stavby a pokousi se o objektivni studii

dokaze vystizné vyjadrit podstatné rysy kresleného objektu

orientuje se v barevném kruhu, dokédze michat barvy, dafi se mu stinovani

seznamuje se s nékterymi uméleckymi dily /dle vybéru ucitele/ a dokaze experimentovat s parafrazemi uméleckych dél
komponuje vytvarné etudy s rGznymi vyrazovymi aspekty

poznavé uméni romanské a gotické. Tyto poznatky dovede uplatnit ve své tvorbé

7.ROCNIK - I. STUPEN PREDMET: PLOSNA TVORBA

je schopen kresebného prepisu tvaru a jeho stavby a zhotovi objektivni studii

pfi studijni kresbé dokaze kresebné vystihnout kontrasty svétlych a tmavych ploch a jejich prechody

pfi studijni kresbé dodrzuje zasady spravné kompozice, ale i dovede odvodit Gcinky jejich poruseni

bez obtizi vyuziva vytvarny jazyk v celé jeho §ifi

dovede komponovat vytvarné etudy s riznymi vyrazovymi aspekty /sestava ndhodn3, klidna, dynamicka, atd./
dovede si rozpldnovat soubor variant pro dané téma a hledé originalni feseni

seznamuje se s uménim baroka, secese a s modernim uménim /zéklady/

znalosti nékterych smérd vytvarného moderniho uméni uplatriuje i pfi své tvorbé
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PROSTOROVA TVORBA

1. ROCNIK - |I. STUPEN

PREDMET: PROSTOROVA TVORBA

si dovede hrét s riznymi tvarnymi materidly, jako napf. papir, papir a skrob, hlina
*  modeluje prsty a provadi haptické hry

*  spomoci uditele se uéi respektovat vlastnosti keramické hliny

seznamuje se se zékladnimi technikami zpracovani keramické hliny

2. ROCENIK - I. STUPEN

PREDMET: PROSTOROVA TVORBA

®  naudi se prostorové vnimat skutecnost

*  rozezné ploché a plastické seskupeni materidlu

pouziva nastroje a vybaveni, pod dohledem uditele dodrzuje pracovni postupy
procvicuje zakladni techniky modelovéni a zpracovani hliny, rozviji schopnosti
hmatového prozitku (macka, hnéte, tvaruje a vnimé odpovéd materiélu)

*  vytvaii malé bytosti, prvni nddoby a jednoduché prace z platu

e dokaZe vyuzit hmotu k vytvoreni objemu

3.ROCNIK - |. STUPEN

PREDMET: PROSTOROVA TVORBA

e plasticky ztvariiuje skuteénost a fesi plynulé prechody objemu
dokéze vymodelovat i jednoduchou trojrozmérnou zviteci plastiku
*  postupné ovlada dekoraéni techniky - engoby, patiny

e volicilené sprédvné postupy dekorace a modelovani

vali, hloubi, vytlacuje, vrstvi, slepuje, tvofi z valeckd a mensich plath

4.ROCNIK - |. STUPEN

Zak:

PREDMET: PROSTOROVA TVORBA

maé jiz jisté zkuSenosti se zpracovanim modelovaci hmoty, hliny
umi pouzivat modelovaci néstroje /$pachtle, oko.../ a vytvéret s jejich pomoci hmotny objem
e dovede vytvofit i trojrozmérné plastiky mensiho formatu

5.ROCNIK - I. STUPEN

PREDMET: PROSTOROVA TVORBA

dokaze v prostorovém pojeti ztvarnit figuralni a jiné motivy
plasticky ztvariuje skute¢nost a umi fesit plynulé pfechody objem
dovede pracovat s vnitinim i vnéj$im prostorem plastiky
experimentuje a konstruuje s vétsimi platy - stavi, lepi, profezava

6. ROCNIK - I. STUPEN

Zak:

e  dovede vymodelovat portrétni skicy nebo podobizny

e pomoci nastrojd zanechava pfi zpracovani hliny osobity rukopis

pouzije naro¢néjsi techniky modelovani a dekorace, modeluje detaily, fezy

PREDMET: PROSTOROVA TVORBA
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7.ROCNIK - |. STUPEN PREDMET: PROSTOROVA TVORBA

Zak:

dokéze vymodelovat vysoky reliéf, trojrozmérnou plastiku

dovede v souladu se stavbou a obsahem projektl uplatfiovat tvarné materialy v objektech rdznych velikosti
dovede kombinovat i rizné materialy

je schopen samostatného navrhu objektu a pfenosu ze skicy do prostorového materialu

OBJEKTOVA A AKCNi TVORBA

1. ROCNIK - I. STUPEN PREDMET: OBJEKTOVA A AKCNI TVORBA

Z&k:

dokaze, v rdmci svych vékovych moznosti a zkuenosti, hledat a shromazdovat pfirodni materiély pro tento pfedmét
z téchto nahromadénych pfirodnich i jinych materiall s pomoci ucitele vytvori elementérni , objekt”
hraje si a experimentuje

2. ROCENIK - I. STUPEN PREDMET: OBJEKTOVA A AKCNI TVORBA

Zék:

se udi pracovat ve skupiné, konzultovat své ndpady a navrhy se spoluzéky
dokézou spoleéné vytvofit jednoduchy skupinovy objekt

3. ROENIK - I. STUPEN PREDMET: OBJEKTOVA A AKCNI TVORBA

Z&k:

dokéaze vytvarné myslet, inspirovan ukézkami z tvorby znamych vytvarnikd
dovede hledat vhodné materiély pro objektovou tvorbu

prozkoumava vlastnosti vytvarnych a jinych materiéld, event. nastroj a tyto nédhodné objevy dovede rozvijet ve své tvorbé.

4.ROCNIK - |. STUPEN PREDMET: OBJEKTOVA A AKCNI TVORBA

dovede samostatné vytvéiet kompozice v plose /nékteré formy landartu/ - struktury z pfirodnin vypliujici dany tvar prostoru
komponuje pravidelné i nepravidelné sestavy

dodrzuje pozadavky na ¢lenitost tvarovych variaci

vytvoii drobnou fotografickou etudu

5.-7.ROCNIK - |. STUPEN PREDMET: OBJEKTOVA A AKCNI TVORBA

dovede samostatné vytvéaiet kompozice v plose /nékteré formy landartu/ - struktury z pfirodnin vypliujici dany tvar prostoru
komponuje pravidelné i nepravidelné sestavy

samostatné foti, vytvafi drobné videa

v rdmci doméci prace je schopen digitaini kresby

se vyjadfuje gestem ¢&i pohybem, pouziva hudbu a jeji rytmus

proménuje svou identitu

komponuje prostorové etudy z rGznych materiald
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VYTVARNA KULTURA

7.ROCNIK - |. STUPEN PREDMET: VYTVARNA KULTURA

Vytvarna kultura prostupuje jako teoreticka slozka viech vyucovanych pfedméti celou vyukou - porovnévé vztahy mezi zivotem,

¢lovékem a uménim, sleduje pohyb uvnitf vytvarnych zanra a napfic¢ historii. Na véech stupnich studia jde o hledani inspirace,
asociaci a souvislosti.

Zak ukonéi I. stupeii studia vlastni absolventskou vystavou & prezentaci.

Ocekavané vystupy

I.stupen zakladniho studia

. pristupuje k tvorbé poznavanim a sebepoznavanim, podle svych individualnich schopnosti si stanovuje dil¢i cile, které

dokéze realizovat

poznavé a védomé pouzivé obrazotvorné prvky plodného i prostorového vyjadreni (bod, linie, tvar, objem, plocha, prostor,
svétlo, barva, textura atd.), jejich vlastnosti a vztahy (shoda, podobnost, kontrast, opakovéni, rytmus, dynamika, struktura,
pohyb, proména v ¢ase atd.) a jejich G¢inky dokaze porovnat a zhodnotit

vyuziva zékladni techniky vizuélné obrazného sdéleni, prostorovych ¢innosti véetné objektové a akéni tvorby s vyuzitim
klasickych i modernich technologii

vnimé smyslové podnéty a védomé je prevadi do vizualni formy prostiednictvim vytvarného jazyka, inspiruje se fantazii nebo
realitou, komponuje tvarové, barevné a prostorové vztahy, proménuje bézné v nezvyklé

1 studie redlného predmétu (zatisi)

| L 1 malba

Rozsah prezentované absolventské prace N
1 grafickd prace

1 prostorova prace




